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Introduction



UN CONCEPT

CARACTÉRISTIQUES

Créer un personnage
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LES HISTORIQUES

Personnages



« Je suis connu
pour… »

Personnages



« J’ai fait… »

LES ICÔNES

Personnages



LES FAILLES

Personnages



Secret

Mystère

Personnages



Point faible

AUTRES DONNÉES

Personnages



Finitions et aspects
esthétiques

Personnages





RÉSOUDRE UNE
ACTION

Compétent ou
incompétent ?

Agir



Les conditions

Agir



Les qualités de
résultats
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Les actions
opposées
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Les actions
prolongées
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UTILISER LE META

Les actions

Le meta



La santé
C

Les flashbacks

Le meta
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Les coïncidences
Les scènes
alternatives

Le meta



OBTENIR DU META

Les complications

Le meta



Echec automatique

Coup de théâtre

Le meta



Grain de sable

Le meta



Le beau jeu

Compensation
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La mort

Transfert de meta

Le meta



Le meta



LA SANTÉ

Choc et blessures

Les systèmes



Systèmes

Menaces pour la
santé

Guérir



Systèmes

Protection



Systèmes

Fatigue



Systèmes

Chutes



Systèmes

Noyades

Asphyxie

Feu



Systèmes
Froid, chaleur et
météo

Irradiation

LE COMBAT



Systèmes

Round

Initiative

Actions de combat

L’attaque



Systèmes

La défense

Le mouvement



Systèmes

Autres actions

Actions minimales



Systèmes

Combat de
véhicules
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Le matériel

Systèmes
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Les personnages
non­joueurs

Rôles

Caractéristique unique

Santé

Les compléments



Compléments

Meta

Expérience
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Bidouillages

Coups critiques

Supercaractéristiques

Pouvoirs
psychiques
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